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Informatica
MODEL

¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte din oficiu.
Timpul de lucru efectiv este de 4 ore.
Programele si subprogramele cerute vor fi scrise folosind unul dintre limbajele de
programare Pascal, C sau C++, la alegere. Identificatorii utilizati trebuie sa
corespunda semnificatiei asociate acestora, eventual in forma prescurtata.

\

SUBIECTUL | (30 de puncte)
1. Prezentati metoda Backtracking dupa urmatorul plan de idei:

- descriere, aplicabilitate;

- exemplificare pentru o problema rezolvata cu aceasta metoda (enunt, implementare). (10p)

2. Scrieti definitia dispozitivelor periferice ale unui sistem de calcul si mentionati doua dintre aceste
dispozitive. (5p)

3. Se considera ca cifra de control care corespunde unui numar natural se obfine astfel: se
insumeaza cifrele numarului si se repeta aceasta operatie pentru suma determinata, pana la
obtinerea unui numar format dintr-o singura cifra, ca in exemplu.

Exemplu: cifra de control a lui 99074 este 2 (9+9+0+7+4=29; 2+9=11; 1+1=2), iar cifra de
control a lui 7 este 7.

a) Scrieti in limbajul Pascal/C/C++ definiia completa a subprogramului control, cu un singur
parametru, n, prin care primeste un numar natural cu cel mult 9 cifre. Subprogramul returneaza
cifra de control a lui n.

b) Fisierul text DATE.TXT confine un sir de 10000 de numere naturale cu cel mult 9 cifre
fiecare. Numerele se pot afla pe mai multe linii, cele situate pe aceeasi linie fiind separate prin cate
un spatiu. Se cere sa se determine cifrele de control care NU corespund niciunuia dintre numerele
din sir. Cifrele determinate se afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu. Daca nu exista nicio
astfel de cifra, pe ecran se afiseaza mesajul Nu exista.

Exemplu: daca figsierul DATE.TXT are |21 5 7 10 ... 10 150 70 66 140 330 211
continutul alaturat, se afiseaza, nu neaparat '—'
in aceasta ordine, cifrele: 0 2 8 9 de 9991 ori

Scriefi programul Pascal/C/C++ corespunzator cerintei, care sa utilizeze apeluri utile ale
subprogramului control, definit la punctul a). Descrieti in limbaj natural metoda folosita.  (15p)

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
Se considera capitolele/ confinuturile de mai jos, notate cu A si B, extrase din programele scolare
de liceu pentru disciplinele Informatica si Tehnologia informatiei si a comunicatiilor:

A: Siruri de caractere (in contextul Tipuri structurate de date);

B: Desktop, pictograme, ferestre (in contextul Elemente de interfatd a sistemului de operare).

1. Alegeti o metoda didactica ce poate fi aplicata in predarea unuia dintre capitolele/ continuturile
A sau B (la alegere).
a) Prezentaii aceasta metoda dupa urmatorul plan de idei:
- doua caracteristici ale metodei;
- un argument al aplicabilitatii metodei in predarea capitolului/ continutului ales.
b) Elaborati un exemplu de aplicare a acestei metode in cadrul unei secvenie de instruire
corespunzatoare capitolului/ continutului ales, avand in vedere urmatoarele repere:
- mentionarea unor elemente ale proiectarii didactice: o activitate de invatare, un mijloc de
invatamant/ material didactic utilizat, o forma de organizare a activitatii;
- prezentarea scenariului didactic pentru activitatea de invatare mentionata, evidentiind
activitatea profesorului si activitatea elevilor. (15p)
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2. Elaborati un test, insotit de baremul de evaluare si de notare, pe baza unuia dintre capitolele/
continuturile A sau B (la alegere). Testul este alcatuit din trei itemi, de tipuri diferite, iar in cadrul
baremului se distribuie 90 de puncte si se acorda 10 puncte din oficiu. (15p)

SUBIECTUL al lil-lea (30 de puncte)

Formele educatiei (educatia formala, educatia nonformala, educatia informala): definirea, analiza si
interdependenta conceptelor. |
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