Anexa nr. 2 la Ordinul ministrului educatiei si cercetdrii nr. 3919/ 20.04.2005

MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
CONSILIUL NATIONAL PENTRU CURRICULUM

PROGRAMA SCOLARA PENTRU CLASA A IV-A

MATEMATICA

Aprobat prin ordin al ministrului

Nr. 3919/ 20.04.2005

Bucuresti, 2005



NOTA DE PREZENTARE

In cadrul procesul de reforma a invataimantului, analiza si evaluarea curriculumului ca
document de politica educationala este o0 etapa necesara. Rezultatele semnificative rezultate in
urma acestei evaluari sunt corelate cu elemente de politica educationala, cu realitatea
educationala a scolii, cu evaluarea scolara si cu elemente semnificative ale realitatilor sociale,
constituind elementele de ordin conceptual si operational care ghideaza revizuirea programelor
scolare.

Procesul de revizuire curriculara a inceput cu clasele primare si s-a concretizat in noi
programe la toate disciplinele de invatimant. In anul 2003 au fost revizuite programele scolare
pentru clasele I si a II-a', in anul 2004 cu programa clasei a Ill-a®>. Revizuirea curentd a
curriculumului national, pe segmentul invatamantului primar, se finalizeaza cu prezenta
programa pentru clasa a IV-a, care stabileste si standardele curriculare de performanta ale
disciplinei Matematica la finele acestei etape a scolaritatii obligatorii.

Adresandu-se elevilor care au intrat in clasa I la varsta de 6/7 ani, programele scolare
revizuite doresc sa raspunda nevoilor de adaptare in ceea ce priveste invatarea, prin modificari si
corelari in sistemul obiectivelor si in structura continuturilor Invatarii pentru Intreg ciclul primar,
configurand implicit modelul disciplinar al disciplinei Matematica pentru ciclul primar.

Prin structura si continutul sdu, prezenta programa scolara de Matematica dirijeaza modul
in care trebuie sa se produca invatarea intrucat:

- accentueaza caracterul explorativ-investigativ al invatarii matematicii — prin
dezvoltarea sistemului de obiective ale obiectivului cadru 2, pentru a asigura cunoasterea
si utilizarea conceptelor matematice numai in relatie cu dezvoltarea capacitatilor de
explorare, investigare si rezolvare de probleme;

- accentueazd valoarea formativa a contextelor problematice in care trebuie sa se
produca invatarea — prin descrierea, pentru fiecare obiectiv de referintd, a unui set
bogat de activitati de invatare adecvate temelor de continut ale programei, oferind
astfel o perspectiva didactica coerenta asupra modului in care trebuie s se producd
invatarea;

- realizeaza o reala rationalizare a continuturilor pentru disciplina Matematica la
nivelul anului de studiu dar si pe ansamblul invatamantul primar, prin reesalonarea
continuturilor pe clase si prin modificari in definirea standardelor curriculare de
performanta.

In acord cu finalitatile invatamantului primar in ansamblul siu si cu finalitatile disciplinei,
programa disciplinei Matematica pentru clasa a IV-a continua si accentueaza schimbari enuntate
in programele anterioare in ceea ce priveste invitarea si modul de abordare a continuturilor. in
ansamblul sau, programa ofera cadrelor didactice sugestii adecvate pentru organizarea unui
demers didactic centrat pe dezvoltarea competentelor de cunoastere prin recurgere la modele
concrete, folosirea unor metode care sa favorizeze relatia nemijlocita a elevului cu obiectele
cunoasterii §i invatarea prin efort propui dirijat, adaptat nevoilor individuale ale fiecarui elev
care sa stimuleze atitudinea de colaborare, interesul §i motivatia pentru aplicarea matematicii in
contexte variate.

LANEXA 5 OMECT nr. 4686/05.08.2003
2 ANEXA 3 OMEC nr. 5198 / 01.01.2004
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OBIECTIVE CADRU

1. Cunoasterea si utilizarea conceptelor specifice matematicii

2. Dezvoltarea capacitdtilor de explorare/investigare si rezolvare de
probleme

3. Formarea si dezvoltarea capacitatii de a comunica utilizand limbajul
matematic

4. Dezvoltarea interesului si a motivatiei pentru studiul si aplicarea
matematicii in contexte variate

Matematica, clasa a IV-a



1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6

OBIECTIVE DE REFERINTA SI EXEMPLE DE ACTIVITATI DE iINVATARE

1. Cunoasterea si utilizarea conceptelor specifice matematicii

Obiective de referinta

La sfarsitul clasei a IV-a
elevul va fi capabil:

sd inteleagd si sa utilizeze
sistemul pozitional de formare
a numerelor naturale

sd scrie, sa citeasca, sa
compare, sa estimeze si sa
ordoneze numere naturale

sa utilizeze numere
fractionare pentru a
exprima subdiviziuni  ale
intregului

sd efectueze operatii de
adunare si  scadere cu
numere fractionare

sd efectueze operatii de
adunare, si  scadere a
numerelor  naturale cu
utilizarea algoritmilor de
calcul si a proprietatilor
operatiilor

sa efectueze operatii de
inmultire si impartire cu rest
a numerelor naturale, utilizand
proprietatile operatiilor si
algoritmii de calcul

Exemple de activitati de invitare
Pe parcursul clasei a IV-a se recomandd urmatoarele activitati:

— reprezentarea numerelor punind in evidentd sistemul pozitional
de scriere a cifrelor. Trecerea de la o forma de reprezentare la alta;
— numararea cu start §i pas dati, crescator si descrescator, cu si
fara sprijin in obiecte sau desene. Gruparea si regruparea obiectelor
sau desenelor in functie de pasul numararii;

— scrierea unui numar ca o suma de produse in care unul din
factori este 10, 100, 1 000, s.a.m.d.;

— jocuri de numarare cu obiecte in care grupurile de cate 10, 100,
1 000 se inlocuiesc cu un alt obiect;

— scrierea unor numere cu cifre romane;

— reprezentarea prin obiecte sau desene adecvate a numerelor studiate;
— ordonarea numerelor utilizand modele semnificative (axa numerelor,
figuri geometrice de pozitionare, numaratoare pozitionala, etc.);

— estimarea numerelor prin rotunjire la ordinul miilor, sutelor, zecilor;
compararea numerelor prin rotunjire;

scrierea numerelor utilizind scrierea cu cifre romane;

scrierea in forme echivalente a numerelor naturale;
introducerea intuitiva (prin desene: decupare, hasurare, colorare)
a notiunii de fractie;

— scrierea si citirea unei fractii;

— compararea $i ordonarea fractiilor, utilizind cat mai multe metode;
— exercitii practice de obtinere a unor fractii echivalente (“egale”)
cu fractii date si scrierea sirului de egalitati; se va realiza corelarea
cu activitatile de la educatie tehnologica;

— scrierea intregului sub forma unor fractii echivalente;

— calcularea sumei (diferentei) a doua cu fractii acelasi numitor;

— scrierea unei fractii ca suma de doua fractii cu acelasi numitor;

— calcularea sumei si a diferentei a doua fractii apeland la diferite
suporturi intuitive;

— exercitii de calcul cu numere naturale, urmarind respectarea
ordinii efectudrii operatiilor si folosirea corecta a parantezelor;

— exercitii de calcul folosind proprietatile operatiilor;

— exercitii semnificative, care sd scoatd in evidentd avantajele
folosirii proprietatilor operatiilor cu numere; exercitii care sa
evidentieze faptul ca scaderea si impartirea nu sunt comutative si
nici asociative;

— folosirea proprietatilor operatiilor pentru efectuarea unor calcule rapide;
— observarea legaturilor intre operatiile cu numere naturale;
efectuarea probei;

— efectuarea de succesiuni de calcule mentale cu numere de cel
mult doud cifre pe principiul “preludrii stafetei”, implicand
majoritatea elevilor clasei;

— efectuarea de inmultiri si impdrtirii in contexte numerice variate;
— utilizarea proprietatilor §i a impartirii prin cuprindere 1in
efectuarea operatiilor de Tnmultire si Tmpartire;

— verificarea corectitudinii calculelor efectuate utilizind proprietati ale
operatiilor, impartirea prin cuprindere, scaderea repetata.
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2. Dezvoltarea capacititilor de explorare/investigare si rezolvare de probleme

2.1.

2.2.

2.3.

Obiective de referinta

sd observe si sa descrie
proprietati  simple  ale
formelor plane si spatiale si
sd recunoascd proprietati
simple de simetrie ale unor
desene

sd descopere, sa recunoasca
si sa utilizeze in contexte
variate corespondente
simple si succesiuni de
obiecte sau numere asociate
dupa reguli date

sa estimeze ordinul de
marime al rezultatului unui
exercitiu cu cel mult doua
operatii prin  rotunjirea
numerelor pentru a limita
erorile de calcul

Exemple de activitati de invatare

— decuparea unor figuri desenate;

— identificarea formelor plane si a formelor spatiale pe modele
fizice, desene sugestive si in mediul inconjurator;

— recunoasterea formelor invitate la obiectele din mediul apropiat;

— desenarea formelor plane cu sablon, instrumente sau/si cu mana
libera;

— sortarea obiectelor, figurilor plane si spatiale dupa forma lor si
dupa criterii date;

— identificarea interiorului si exteriorului unei figuri;

— desenarea unor modele geometrice simple utilizind simetria si
translatia;

— identificarea si numirea elementelor constitutive ale figurilor
geometrice plane;

— reprezentarea figurilor geometrice plane prin desen si notarea lor;
— determinarea si reprezentarea prin desen a diferitelor axe de
simetrie ale unei figuri geometric plane;

— verificarea corectitudinii determinarii axelor de simetrie prin
suprapunerea (practicd) a celor doud parti simetrice;

— desfasurarea paralelipipedului dreptunghic si a cubului (se va
realiza efectiv pentru corpuri construite din carton);

— asamblarea cubului si a paralelipipedului dreptunghic;

— completarea unor siruri de simboluri, desene sau de numere
ordonate dupa o anumita regula;

— crearea de siruri pe baza unor reguli date;

— exercitii de adunare si de inmultire cu acelasi numar;

— exercitii de gasire a regulii pentru corespondente de tip aditiv si
multiplicativ;

— gasirea elementelor celei de a doua multimi, fiind date
elementele primei multimi si regula de corespondent;

— gasirea elementelor primei multimi fiind date regula de
corespondenta si elementele celei de a doua multimi;

— utilizarea axei numerelor pentru a preciza dacd un numar este
“mai indepartat” sau “mai apropiat” de un altul;

— estimarea rezultatului operatiilor utilizand aproximarea convenabila
a numerelor cu care se opereaza si tehnicile de calcul mintal;

— constientizarea erorilor posibile prin propunerea unor exercitii si
probleme cu erori tipice, usor de observat si cu un anumit grad de
relevanta (de exemplu: produsul a doud numere naturale nenule nu
poate fi mai mic decét unul dintre numere);

— aprecierea dimensiunilor, distantei, capacitatii, masei unor
obiecte si verificarea estimarilor facute prin calcule;
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2.4

2.5

2.6

Obiective de referinta

sd exploreze modalitati
variate de a compune si
descompune numere naturale

sd exploreze modalitati de
efectuare a Inmultirii si
impartirii utilizand
modalitati variate de lucru

sa rezolve,
probleme si
semnificatia operatiilor
aritmetice 1n rezolvarea
unor situatii problema

sd compuna
sd utilizeze

Exemple de activitati de invitare

de descompunere a
numerelor naturale pe baza operatiilor de adunare, scadere, inmultire,
impartire (cu si fara sprijin concret);

— descompuneri echivalente ale aceluiasi numar;

— exercitii de descompunere utilizind scrierea zecimald a
numerelor naturale;

— identificarea sau crearea de scheme pentru descompuneri
echivalente ale unui numar. Utilizarea acestor scheme pentru
calcule mintale;

— identificarea si aplicarea unor reguli si sScheme pentru efectuarea
adunarilor, scaderilor, inmultirilor si impartirilor;

— utilizarea monedelor si a bancnotelor pentru a obtine
descompuneri de numere;

— exercitii de descompunere a unui numar in suma de sute, zeci §i unitati;
— efectuarea unor Inmultiri utilizind distributivitatea Inmultirii fatd de
adunare;

— recunoasterea relatiei intre inmulfirea unui numar cu o suma si
algoritmul de efectuare a inmultirii cu un numar de doua cifre;

— identificarea semnificatiei produselor partiale in relatie cu proprietati
ale inmulgirii;

— recunoasterea unor situatii practice in care se aplicd Tmpartirea prin
cuprindere;

— utilizarea impartirii prin cuprindere in efectuarea impartirii cu rest;

— recunoasterea situatiilor concrete sau a expresiilor care
presupun efectuarea unor operatii de adunare, scadere, Tnmultire,
impartire (“cu atat mai mult”, ’cu atat mai putin”, ’de atitea ori mai
mult”, ”de atitea ori mai putin”, “sunt n obiecte, cate p pe fiecare
rand”, ”’Se distribuie in mod egal n obiecte la p persoane” etc.);

— transpunerea unei situatii problemd, in limbaj matematic,
inlocuind numere necunoscute cu simboluri;

— analiza unor probleme de tipul mentionat: identificarea datelor si
a necunoscutelor; identificarea operatiilor prin care se ajunge la
rezolvare, identificarea tipului problemei (a formulei);

— crearea i alcituire de probleme cu conditii date;

— formularea de probleme cu text, pe baza unor scheme, modele,
reguli date;

— compunerea de probleme utilizind tehnici variate: cu sprijin
concret in obiecte pornind de la numere date; fara sprijin;

— compunerea de probleme pornind de la exercitii si invers;
transformarea problemelor 1n exercitii;

— compunerea de probleme de catre elevi pentru colegii lor;

— compunerea de probleme cu text pornind de la expresii
simbolice (a+b=x, a-b=x, etc.);

— analiza partilor componente ale unei probleme;

— schimbarea componentelor unei probleme fara ca tipul de
problema sa se schimbe;

— transformarea problemelor de adunare in probleme de scadere
si invers, a celor de inmultire in probleme de impartire si invers;

— schimbarea numerelor intr-o problema dati, cu péstrarea tematicii;

— transformarea problemelor pastrand numerele neschimbate;

— analiza cuvintelor care sugereaza operatii aritmetice, inclusiv a
celor derutante;
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2.7

2.8.

2.9

2.10

Obiective de referinta

sa foloseasca simboluri
pentru a pune in evidentd
numere necunoscute  in
rezolvarea de probleme

sd utilizeze instrumente si
unitatile de masura standard
si  nonstandard  pentru
lungime, capacitate, masa,
suprafata, timp si unitatile
monetare in situatii variate

sa colecteze date, sa le
organizeze in tabele, si le
sorteze si clasifice pe baza
unor criterii date si sa ofere
interpretdri elementare ale
lor

sd aprecieze valoarea de
adevar a unei afirmatii i sa
cunoasca sensul implicatiei
“daca-atunci” pentru exemple
simple, eventual din cotidian

Exemple de activitati de invitare

— reprezentarea datelor cunoscute ale unei probleme utilizand
modalitati variate de reprezentare;

— exercitii de relationare a unor modalitati de reprezentare a
datelor cu forme de reprezentare a acestora,

— eXercitii variate care solicita aflarea unui numar necunoscut notat
in diverse moduri;

— rezolvarea unor ecuatii si inecuatii folosind: metoda incercare-
eroare; proba operatiilor; metoda figurativa; metoda balantei;

— ordonarea unor obiecte date, in functie de lungimea, grosimea,
masa sau volumul lor;

— efectuarea de masuratori, aproximarea rezultatelor masurarii
consemnarea rezultatelor;

— utilizarea instrumentelor si a unitatilor de misura potrivite
pentru efectuarea unor masuratori;

— citirea rezultatelor masurarii cu diverse instrumente; asocierea
rezultatului cu marimea care a fost masuratd, aproximarea prin
rotunjire a rezultatelor obtinute prin masurare;

— determinarea perimetrelor poligoanelor prin masurare si calcul;
— plasarea in timp a unor evenimente;

— ordonarea unor imagini in functie de succesiunea derularii lor in
timp;

— citirea ceasului; reprezentarea pe un ceas model a diverse ore;
inregistrarea activitatilor desfasurate intr-un interval de timp;
recunoasterea valorii monedelor si a bancnotelor;

schimburi echivalente cu sume de bani; compararea sumelor de bani;
compuneri si rezolvari de probleme pe baza datelor colectate in
urma masurarilor;

— colectarea si prelucrarea datelor culese;

— reprezentarea datelor prin tabele si diagrame simple;

— prelucrarea datelor prin sortare dupa criterii date, prin numarare
sau utilizand informatiile din tabele;

— interpretarea datelor prin compararea numerelor implicate,
gasirea de asemadnari si deosebiri, extragerea unor informatii
particulare semnificative;

— generarea de exemple care sd ilustreze evenimente sigure,
posibile sau imposibile;

— ordonarea evenimentelor din cotidian pe o scald a preferintelor
— formuliri si rezolviri de probleme pe baza datelor colectate in
urma masurdtorilor;

— rezolviri si compuneri de probleme care implicd utilizarea
masurilor unor marimi;

— verificarea validitatii unor afirmatii generale in cazuri particulare;

— exemplificarea si exprimarea relatiilor cauzale;
— recunoasterea si utilizarea operatorilor logici “si”, “sau”, “nu”, a
expresiilor “cel mult”, “cel putin” in cat mai multe situatii;

— estimarea si justificarea probabilitatii producerii unui eveniment;

— formularea unor predictii bazate pe experienta;

— deducerea unor consecinte posibile (previzibile) ce decurg dintr-
un set de ipoteze sau din efectuarea unui experiment (fara a folosi
aceasta terminologie si utilizind exemple simple);
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3. Formarea si dezvoltarea capacitatii de a comunica utilizand limbajul matematic

3.1

Obiective de referinta

sd exprime pe baza unui
plan simplu de idei, oral sau
in scris, demersul parcurs in
rezolvarea unei probleme

Exemple de activitati de invatare

— utilizarea metodelor de analiza sinteticd si analiticd pentru a
descrie demersul de rezolvare a unei probleme;

— utilizarea unor scheme simple pentru a figura pe scurt datele si
pasii de rezolvare a unei probleme.

4. Dezvoltarea interesului si a motivatiei pentru studiul §i aplicarea matematicii in contexte variate

Obiective de referinta

Exemple de activitati de invatare

4.1. sd manifeste interes pentru — transpunerea unui context problematic in problemd sau
analiza si rezolvarea unor exercitiu;
probleme  practice prin  — imaginarea unui context problematic pornind de la un exercitiu
metode matematice dat;

4.2. sa depaseascd blocaje in — compararea modalitatilor diferite pentru rezolvarea unei situatii

rezolvarea de probleme, sa
caute prin incercare-eroare
noi cdi de rezolvare

problema;
— argumentarea modalitatilor diferite pentru rezolvarea unei
situatii problema;

— stimularea cresterii treptate a vitezei de operare cu numere prin
propunerea de competitii intre elevi si prin probe date iIntr-un
interval de timp precizat initial;

— jocuri cu exercitii - competitie in care nivelul de dificultate este
variabil;

— discutarea, in perechi sau in grup, a solutiilor gasite pentru
rezolvarea unor exercitii sau probleme,

— exercitii - joc in grup;

— competitii de grup.

4.3. sa manifeste disponibilitate
pentru a invata de la altii si
a-i ajuta pe ceilalti In
rezolvarea de probleme

CONTINUTURILE iNVATARII

Numere naturale mai mici sau egale cu 1 000 000
o Numerele naturale: scriere, citire, formare, clase (unitati, mii, milioane), comparare, ordonare, rotunjire.
o Sistemul de numeratie pozitional: scrierea numerelor in forma zecimala (suma de produse cu un factor 10,
100, 1000, etc.); inmultirea cu 10, 100, 1 000.
o Scrierea numerelor cu cifre romane.
Operatii cu numere naturale
Adunarea si sciderea numerelor naturale mai mici sau egale cu 1 000 000
o Adunarea si scaderea numerelor naturale fara si cu trecere peste ordin, cu utilizarea terminologiei
specifice;
e Evidentierea, fara utilizarea terminologiei, unor proprietafi ale adunarii (comutativitate, asociativitate,
element neutru);
o Aflarea unui numar necunoscut in cadrul unei relatii de tipul ?+a=b;?+a<b, unde a si b sunt numere
mai mici decat 1 000 000, (prin Incercéri, proba operatiei, mers invers sau folosind modelul balantei).
inmultirea si impértirea numerelor naturale mai mici sau egale cu 1 000
o Evidentierea, fard terminologie, a unei proprietati a inmultirii: inmultirea cdnd unul dintre factori este
o suma (distributivitatea Tnmultirii fatd de adunare);
e Inmultirea unui numir mai mic ca 1 000 cu un numér de o cifra, cu utilizarea terminologiei specifice;
e Inmultirea unui numar mai mic ca 1 000 cu un numar cu un numir de doui cifre, cu utilizarea
terminologiei specifice;
o Evidentierea, fard terminologie, a unei proprietati a inmultirii: inmultirea cu mai multi factori
(asociativitatea Tnmultirii).
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e Impartirea prin cuprindere: impartirea cu rest, relatia dintre deimpartit, impartitor, cat, conditia restului;

e Impirtirea unui numar natural mai mic ca 1 000 la un numdr de o cifrd, cu utilizarea terminologiei
specifice;

o Aflarea unui numar necunoscut in cadrul unei relatii de tipul: x.a=b, x:a=b, ?xa<b, ?:a<b unde a, b
sunt numere mai mici decat 1000, a=0, iar b este multiplu al lui ¢ (prin proba operatiei, mers invers
sau folosind modelul balantei);

o Ordinea efectudrii operatiilor si folosirea parantezelor rotunde si patrate;

e Probleme care se rezolva prin cel mult trei operatii de ordine diferite;

e *Probleme care se rezolva prin mai mult de trei operagii de ordine diferite;

o Probleme care se rezolva prin metoda figurativa;

e Probleme care se rezolva prin incercari;

e Probleme de estimare;

¢ Probleme de logica si probabilitati;

e Probleme de organizare a datelor in tabele.

Fractii

¢ Notiunea de fractie, fractii egale, reprezentari prin desene: aflarea unei fractii dintr-un intreg;

o Compararea fractiilor: compararea partilor aceluiagi intreg folosind metode diverse: numarare,
masurare, grupare;

o Adunarea si scaderea fractiilor cu acelasi numitor.

Elemente intuitive de geometrie®:

o Drepte paralele si drepte perpendiculare;

o Figuri geometrice plane:

- Observare si descrierea unor proprietati simple referitoare la laturi si unghiuri: triunghi, patrat,
dreptunghi, romb, *paralelogram, trapez;

- Figuri geometrice care admit axe de simetrie: patrat, dreptunghi, romb;

- Utilizarea proprietatilor figurilor plane in calculul perimetrului unor figuri geometrice plane;

e Forme spatiale:

- Observarea si descrierea unor proprietdti simple referitoare la varfuri, laturi, fete ale cubului,
paralelipipedului dreptunghic (cuboid), piramidei;
- Desfagurarea cubului si a cuboidului si asamblarea unor desfasurari date.

Masurare si masura

o Masurari folosind etaloane conventionale: utilizarea instrumentelor de masura adecvate: metrul, rigla
gradata, cantar, balanta, ceas.

o Unitati de masura:

- unitdti de masurat lungimea: metrul, multiplii, submultiplii, transformari prin inmultire si
impartire cu 10, 100 si 1000;

- unitdti de masurat capacitatea: litrul, multiplii, submultiplii, transformari prin inmultire si
impartire cu 10, 100 si 1000;

- unitdti de masurat masa: kilogramul, multiplii, submultiplii, transformari prin inmultire si
impartire cu 10, 100 si 100;

- unitdti de masurd pentru timp: ora, minutul, secunda, ziua, sdptamana, luna, anul, deceniul,
secolul, mileniul;

- monede si bancnote.

La geometrie nu se vor utiliza notatii specifice, cu exceptia notarii prin litere a segmentelor, varfurilor unui
poligon (notatia unghiului prin trei litere este in afara programei).
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STANDARDE CURRICULARE DE PERFORMANTA

la finele invatamantului primar

Obiectiv cadru

1. Cunoasterea si utilizarea
conceptelor specifice matematicii

2. Dezvoltarea capacitatilor de
explorare/investigare si rezolvare
de probleme

3. Formarea si dezvoltarea
capacitatii de a comunica utilizand
limbajul matematic

SL.

S2.

S3.

S4.

SS.

S7.

S8.
SO.

S10.

S11.

S12.

S13.

S14.

Standard

Scrierea, citirea, compararea si ordonarea numerelor
naturale mai mici decat 1 000 000;

Folosirea corectd a terminologiei matematice invatate in
contexte variate;

Utilizarea fractiilor pentru a exprima subdiviziuni ale
intregului in contexte variate;

Efectuarea de opera tii de adunare si scadere cu numere
naturale mai mici sau egale cu 1 000 000;

Efectuarea de opera tii de inmultire si impdrtire cu
numere naturale mai mici sau egale cu 1 000 folosind
operatiile aritmetice invatate;

Recunoasterea, reprezentarea si clasificarea dupa
proprietati simple a unor forme plane si spatiale;

Utilizarea de reguli si corespondente pentru formarea de
siruri,
Realizarea de estimari in situatii practice;

Utilizarea unor rationamente aritmetice in rezolvarea
unor situatii problema

Compunerea si rezolvarea de probleme care presupun
efectuarea a cel mult trei operatii

Utilizarea unitatilor de masurd neconventionale si
conventionale in contexte variate

Utilizarea instrumentelor de masura pentru masurarea si
compararea timpului, a masei, lungimii si capacitatii
unor obiecte

Utilizarea unor modalitati simple de organizare si
clasificare a datelor

Exprimarea orald si scrisd, intr-o maniera concisa si clara,
a modului de lucru 1n rezolvarea de exercitii si probleme
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