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CE ESTE GEOGEBRA CLASSIC?

GeoGebra Classic este un software de matematica dinamica aplicabil pentru toate nivelurile de
invatamant, care se poate utiliza atat online (necesita inregistrare pe platforma GeoGebra), cat si
offline. Intr-un singur pachet, foarte usor de utilizat, avem laolalti geometrie plana si in spatiu,
algebra, analiza matematica, statistica si probabilitati. Cu ajutorul GeoGebra Classic se pot desena
figuri geometrice plane si in spatiu, se pot reprezenta grafic functii si se pot efectua diverse calcule.
Cel mai important: figurile sunt dinamice, se pot transforma dupa cum dorim, ceea ce permite
vizualizarea proprietatilor. Este un instrument accesibil si foarte util pentru crearea materialelor
didactice si partajarea acestora - resurse educationale deschise. Important de stiut: Software-ul
GeoGebra Classic este "open source".

1. DESCARCARE

Deschideti site-ul https://www.geogebra.org/download

P ik Calculator de grafice D Calculate

rulll

|4

Deszdrcanie Aplicatiel

aplicatie pentru geometrie plana

aplicatie pentru realizarea graficelor de functii aplicatia completa

aplicatie pentru geometrie In spatiu

PORNIRE nu este nevoie de instalare, aplicatia ruleaza online, este nevoie de cont

. se instaleaza in calculator, aplicatia ruleaza offline
DESCARCA » aplicat

GeoGebra Clasic 5 permite numai salvarea in calculatorul personal

GeoGebra Clasic &  permite atat salvarea 1n calculatorul personal cat si in spatiul public
(cloud) geogebra.org

N EDICIAIARSTOOME RMEatGES motor de cdutare de resurse in spatiul public
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https://www.geogebra.org/download

2. PREZENTARE GEOGEBRA CLASIC 6

2.1. VEDERE 2D

Implicit, ecranul de pornire este compus din 4 zone:

’ e
']

A . A Y B D) & N ase 02 B
- stanga sus: bara de instrumente (toolbar) - —

° » a2 lb = | % o/ &5 -

contine butoane care permit realizarea constructiilor geometrice si determinarea unor masuri

- dreapta sus: bara de meniu (menubar) - Anulare (undo), Refacere (redo), O\ Cautare
(search) si — Meniu

- stanga jos: Nzona algebrica - detalii algebrice ale obiectelor (coordonate, lungimi, perimetre, arii,
ecuatii)

- dreapta jos: @zona geometrica - “blocul de desen”

Butoanele N si é}‘ atasate zonelor algebrica si geometrica deschid bara de stil (stylebar) pentru
obiectele aflate in zonele respective.

§
y g

zona algebrica zona geometrica
Cele doua zone, algebrica si geometrica, functioneaza simultan: folosind instrumentele de geometrie

din bara de instrumente realizati figuri geometrice in zona geometrica si sunt afisate datele numerice

corespunzatoare (coordonate, ecuatii) in zona algebrica.
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BUTOANE MENIU

@ ° + B

« A @

||

e Anulare

O
O

T 2D &

apEee

Fisier Exportati imaginea

Nou

Deschis

Salvare

Exportati imaginea
Partajare

Export...

Previzualizarea paginii de tiparit

Editeaza

Refacere
Fereastra Grafica pe clipboard ‘_'
Copiere

Lipire

Optiuni ...

Perspective

Grafice

= CAS

Geometrie
Grafice 3D N
Foaie de calcul

Probabilitate

Modul Examen

Copeere In Clipboard

Descarca
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BARA DE INSTRUMENTE 2D - click pe buton pentru a afisa meniul atasat

R o*

[ Deplasare o™ Punct

\/ Forma libera

J Creion

Punct pe obiect

‘,/ Ataseaza / Detaseaza punctul

>\/ Intersectie

L ]
,* Mijloc sau centru

.Z Numar complex

N Extremum

N Radacini

Y

)1\/ Perpendiculara

~— Paralela

><: Mediatoare

‘é/ Bisectoarea unghiului
4@ Tangente

.\Q Polara sau diametru

;/? Linie de regresie

& Loc geometric

I

_ I>- Poligon

O Poligon regulat

I}- Poligon rigid

D- Poligon de vectori

| 851 Sifo] (=) EABNIE K

o2

/ Dreapta prin doua puncte
< Segment intre doua puncte
" Segment cu lungime data
/ Semidreapta

: Linie poligonala

«” Vector intre doua puncte

.';. Vector din punct

©

| @ Cerc cu centru prin punct
@ Cerc cu centru si raza
‘;’_". Compas
O Cerc prin 3 puncte
(\' Semicerc
.‘} Arc de cerc
() Arc circular
Q Sector circular

‘:;) Sector circular
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© - <, .
_ (e ) Elipsa | | &, Unghi

{L‘ Hiperbola " Unghi de mérime data
{.. Parabola ;m/' Distanta sau lungime
O Conica prin 5 puncte C"; Arie

{1,2} Creare lista
a 2 p Relatie

\5 / Inspector functii

N

x Reflectare obiect dupa o dreapta

. Reflectare dupa un punct
,k Reflectare obiect relativ la un cerc
i;}, « Rotire in jurul unui punct

c}' Translatare obiect cu vector

.: P Dilatati obiectul fatd de un punct, cu factorul de dilatare

252 Cursor

ABC Inserare text

] Inserati imagine

Buton

JJ‘:’ Checkbox pentru afisare / ascundere obiecte

a=1 Inserare casuta input

<

Qb Miscare suprafata de desen

@, Marire imagine

Q Micsorare imagine

.,—_ Arata / Ascunde obiecte
AA Arata / Ascunde eticheta

& Copiere stil vizual

@ Steroe
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TASTATURA VIRTUALA

123 f(x) ABC aBy

X y z T 7 8 9 x =
. JE e 4 5 6 + -
< > < > 1 2 3 - @
( ) | 0 < > <«

123 f(x) ABC aBy

sin cos tg % . $ :
sin™” cos™ tg~" { } =

In log1g log, ad;( [ &

e 10 ¥ < > <
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APLICATII PRACTICE

Exercitiul 1. PUNCTE

a) Plasati doud puncte si trasati dreapta determinata de ele

b) Plasati un punct pe dreapta anterioara

c) Plasati un punct si semidreapta determinata de acesta si cel anterior
d) Trasati segmentul format de primul si ultimul punct

e) Plasati mijlocul segmentului anterior

Exercitiul 2. DREPTE
a) Trasati o dreapta
b) Trasati paralela printr-un punct la dreapta anterioara
¢) Trasati perpendiculara dintr-un punct pe dreapta anterioara
d) Plasati intersectiile dreptelor perpendiculare
Exercitiul 3. UNGHIURI
a) Trasati doud semidrepte cu aceeasi origine
b) Determinati masura unghiului format
c¢) Construiti bisectoarea unghiului format
Exercitiul 4. POLIGOANE
a) Trasati un triunghi

b) Trasati un patrat

'y

AV

e
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Exercitiul 5. LINII IMPORTANTE iN TRIUNGHI

a) Trasati un triunghi

b) Trasati Indltimile

c) Plasati ortocentrul triunghiului

d) Trasati bisectoarele unghiurilor

e) Plasati centrul cercului inscris 1n triunghi

f) Trasati medianele

g) Plasati centrul de greutate al triunghiului

h) Trasati mediatoarele laturilor

1) Plasati centrul cercului circumscris triunghiului

J) Trasati dreapta lui Euler

Exercitiul 6. CERCUL

a) Trasati un cerc cu centrul dat care trece printr-un punct dat
b) Trasati tangentele dintr-un punct la cercul desenat
¢) Trasati un cerc cu centrul dat si raza egald cu un segment dat

d) Trasati cercul care trece prin trei puncte date

Exercitiul 7. CERCUL INSCRIS/ CIRCUMSCRIS

a) Trasati cercul inscris intr-un triunghi

b) Trasati cercul circumscris unui triunghi

XX X N X MY Ay

=]

.J}
o @

st
1
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VERIFICARE:
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® 1= Imersectig, 1)
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() Perspectives
! Al Graphiing Geometrie 1n spatiu

4|x= CAS

@ Geometry

- & 3D Graphics
&7 Spreadsheet
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Interfata 3D este asemanatoare celei 2D, cu douad modificari:

- in bara de instrumente s-au adaugat instrumente specifice geometriei in spatiu

L
5
!\‘;

- zona geometrica este tridimensionald - sunt afisate implicit planul xOy si axa Oz

.A . . :. 19 % o otye t__o; L JN ABC Cg)

In varianta 3D, instrumentul [% permite, prin click-uri succesive, deplasarea unui punct de pe blocul
de desen paralel cu planul xOy sau cu axa Oz.

in = N Bara de stil (stylebar) apar butoanele:

- permite diferite modalitati de vizualizare a figurii geometrice

) - declanseazi rotirea automati a blocului de desen in jurul axei verticale
Meniul ﬁ Vizualizare permite trecerea de la @ Grafice (geometrie pland) la &Graﬁce 3D
(geometrie in spatiu) si invers — se bifeaza optiunea dorita.

Este posibila existenta simultana a doud blocuri de desen, unul plan si celdlalt in spatiu (ambele

optiuni bifate).

# Vizualizare
A/ “Prezentare algebrica
fx= CJCAS

¥ Grafice
CGrafice 2
¢ Grafica 3D

> % e

Foaie de calcul

s

B

Calculator de probabilitate

Protocol de constructie

Bara de intrari
[L)Bara de navigare
Reincarcarea vizualizarii

Recalculatj toate obiectele
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BARA DE INSTRUMENTE 3D - click pe buton pentru a afisa meniul atasat

R "

[ Deplasare o™ Punct

Punct pe obiect
X Intersectie

. .-
.* Mijloc sau centru

‘f Ataseaza / Detaseaza punctul

S P

E ‘\1 Dreapta perpendiculara _ b- Poligon
~*— Paralela Q Poligon regulat

f{ Bisectoarea unghiului

: p Tangente

.\Q Polara sau diametru

& Loc geometric

A DD B A @ LN e p

Pl

/ Dreapta prin doua puncte
< Segment intre doua puncte
« Segment cu lungime data
/ Semidreapta

<~ Vector intre doua puncte

.}. Vector din punct

(!)

dp Cerc cu axe prin punct
Cg Cerc cu centru, raza si directie

Q Cerc prin 3 puncte

.\ Arc de cerc
‘/:J Arc circular
Q Sector circular

Q Sector circular

& Elipsa

\{T Hiperbola
% Parabola

O Conica prin 5 puncte
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=)

g Intersectia a doua suprafete

O

@ Sfera cu Centrul, prin Punctul

@ Sfera: Centru si Raza

N\

x Reflectare fata de un plan

N Reflectare obiect dupa o dreapta
,-' Reflectare dupa un punct

\3 * Rotire in jurul unei drepte

-/}. Translatare obiect cu vector

.:-"' Dilatati obiectul fata de un punct, cu factorul de dilatare

ABC

ABC |nserare text

Je

«» Plan prin 3 puncte

<> Plan

¢ Plan perpendicular

‘ Plan paralel

&,

.{{o. Unghi

;m/' Distanta sau lungime

oL

f& Scoatere in piramida

fg Scoatere in prisma

(€> Rotiti Vizualizarea Graficelor 3D

4—}» Miscare suprafata de desen

Q Mérire imagine

a. Micsorare imagine

® _ Arata / Ascunde obiecte

AA Arata / Ascunde eticheta

& Copiere stil vizual

g Sterge

/@! Vizualizare in fata la
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APLICATII PRACTICE

Exercitiul 1. TEOREMA CELOR 3 PERPENDICULARE

a) Plasati un punct in afara planului xOy si trasati perpendiculara din A *
acest punct pe plan e \
b) Plasati intersectia dreptei cu planul >\/

c) Construiti o dreapta in plan care nu trece prin punctul anterior F,“'\ /

. . . . - L]

d) Trasati perpendiculara din punctul anterior pe dreapta s

e) Plasati intersectia celor doua drepte din plan >\/

f) Uniti punctul din afara planului cu punctul determinat anterior /,/'f

g) Puneti in evidentd masura unghiului format de cele doua drepte é

Exercitiul 2. TEOREMA LUI THALES iN SPATIU

a) Desenati doua plane paralele cu planul xOy -’
b) Trasati doud drepte secante celor trei plane /,/'/
c) Plasati intersectiile celor doua drepte cu cele trei plane X

d) Puneti in evidenta lungimile segmentelor formate

Exercitiul 3. UNGHIUL DIEDRU
a) Desenati in planul xOy un punct si o dreapta care trece prin acesta F,}'L\ /

b) Plasati un punct in afara planului xOy si desenati planul format de A
acest punct si dreapta anterioara

c) Plasati cate un punct in fiecare dintre cele doud plane si construiti din f;“\ »
acestea doud perpendiculare pe dreapta comuna :

d) Construiti doua paralele la dreptele perpendiculare prin punctul initial ;fﬂ

e) Puneti in evidenta unghiul format de cele doud perpendiculare é
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Exercitiul 4. POLIEDRE

a) Desenati un tetredru regulat/un cub

b) Realizati desfasurarea plana a tretredrului/cubului

c¢) Desenati o piramida patrulatera regulata

d) Puneti in evidentd apotema bazei, inaltimea, apotema piramidei

e) Sectionati piramida cu un plan paralel cu o fata care trece prin

centrul bazei

Exercitiul 5. CORPURI DE ROTATIE

a) Desenati un con circular drept

b) Desenati un cilindru circular drept

c) Desenati o sfera

VERIFICARE

=]
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2.3. ALGEBRA SI ANALIZA MATEMATICA

€ CAS - GeoGebra

== || & 31-55 () 7f x=|x=| f f [ ]

. (a+b)? =fx-
Expand a®+2ab+b?
¢) Perspectives 2 (x—1)(x+3)
A/ Graphin Expand: x®+2x—3
Ix- CAS 3 fx):=x+2x-3
@ Geometry - f(x) :=x*+2x-3
& 3D Graphics 4 f(x) := Derivative(f(x))
" Spreadsheet = B,
A\ Probability 51 )

1 3, 2
Integral ix +x°—=3x+¢ 9 i)

. ¥ Exam Mode
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